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In een van de vorige nummers van Atom Nieuws is de laatste versie van Dick Bronsdijk's Atom 
emulator (versie 0.9) aangekondigd. Leendert Bijnagte heeft al in AN15-3 een technisch verhaal 
geschreven over de opbouw en werking van dit programma. Op verzoek van enkele aspirant- 

gebruikers van dit programma beschrijf ik in dit artikel hoe dit programma gebruikt kan worden. 


Ik behandel achtereenvolgens: 
1. Installatie 
2. Starten 
3. Bediening van het programma 
4. Werken met bestanden 
S. Tips 
6. Afsluiting 


L Installatie 
Op de regioschijf bij het vorige nummer, disk AN-97-01, staat de hele software al gebruiksklaar. U 
kunt de emulator starten vanaf diskette. Maar het is handiger om de emulator naar harddisk te 


kopieren. 


Maak op uw harddisk een directory, bijvoorbeeld 4TOMEMUL. Kopieer de software van die 
regiodisk naar deze directory en de software is geïnstalleerd. 


voorbeeld: 


MD C:\ATOMEMUL 
KNCOPY AAEMUDOS\** CAATOMEMUL 
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2 Starten 


Ga naar de directory waar de Atom emulator in opgeslagen is, volgens bovenstaand voorbeeld is 
dat dus 


CD \ATOMEMUL 
en start het programma met ATOM9 <enter> 


Nu wordt het programma gestart en een aantal roms worden geladen. Na korte tijd verschijnt de 
bekende standaard Atom melding met de prompt op het scherm. 


Acorn Atom 
> 


. 


De meesten onder u zullen inmiddels wel zover gekomen zijn; maar nu het gebruik van de emulator. 
Een aantal functietoetsen zijn in gebruik. Ik zet ze even op een rij: 


Fl Het helpscherm 

F2 Het file menu 

F3 Schakelaar tussen Atom VDU en 80 kolomsmode 
F9 Breaktoets (= reset) 


Verder zijn er nog twee speciale toetsen: 


INS Atom COPY toets 
ALT Atom REPT toets 
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Denk eraan dat deze emulator dus INS gebruikt voor copy-toets; de terminal emulator voor de 
Atom-in-PC kaart gebruikt hiervoor de TAB toets (ik vergis me hier dikwijls mee). De Atom-in-PC 
kent geen REPT toets emulatie - maar dat terzijde- . 


F1 = Dit HELP Menu 

F2 = Bestands Invoer, uitvoer en verlaten Atom Emulator 

F3 = Omschakelen tussen 80 en 32 koloms/Grafics 

F9 = Atom Break toets, springt naar alternatief adres 
CTRL-F9 = Atom Break toets, springt naar standaard adres 


INS = Atom COPY toets 
ALT = Atom REPT toets 


BFFE is schakelbyte voor 80/32 kotoms mode 
B010 schrijf/lees byte op 80 koloms scherm 


BO11 schrijf/lees cursorpositie in 80 koloms mode 
Bôt2 schrijf/lees cursorregel in 80 kolomsmode 





Uit de omschrijving van F3 blijkt dat deze emulator ook de Atom graphics kan emuleren. Met enige 
gepaste trots kan ik hierover zeggen dat dit dezelfde routines zijn die ook in het Atom-in-PC 
terminal programma gebruikt worden. Een mooi voorbeeld dat er binnen onze club toch iets in 
samenwerking wordt gemaakt :-) 


Met F3 kunt u on-line omschakelen tussen de twee video-modi. Er is ook een toetscombinatie om 
op te starten in 32 kolomsmode bij een reset: CTRL+F9. Op het scherm verschijnt dan de emulatie 
van het Atom clear0 scherm. Let er wel op dat de lees- en schrijfvectoren ongewijzigd blijven. 
Maar hierover later meer. 


De belangrijkste functietoets is F2, deze brengt ons naar het file-menu. Dit menu hebben we nodig 
om bestanden van disk te lezen en ze ernaar te schrijven. Dit kan op twee manieren: 
1. Emulatie van een Atomdiskette 


2. Rechtstreekse toegang tot bestanden op MS-DOS diskettes. 


Het werken met bestanden wordt in het volgende hoofdstuk beschreven. 


HANDLEIDING ATOM-EMULATOR R.LEURS P.1 











1 = Atom Diskette Emulatie 
2= Atom programma lezen van DOS disk 
3= Intel Hex bestand lezen van DOS disk 


4 = Atom programma schrijven naar DOS disk 


Q = * AtomEmulator verlaten * 


<ESC> = Klaar 


Keuze: * 





Emulatie van een Atomdiskette: 


Door in het programma niet alleen een R65CO2 te emuleren, maar ook de 8271FDC is het mogelijk 
om de DOSROM probleemloos op te nemen als uitbreiding in dit systeem. Hierdoor kunnen 
bekende commando's als “CAT, LOAD "…”, F=FIN"bestand” etc ook gebruikt worden in de Atom 
emulator. De technische truc hierachter is dat alles wat door de DOSROM naar de 827 1FDC 
geschreven wordt te onderscheppen en naar een bestand te schrijven. 


Op de (hard)disk van de PC wordt een bestand gebruikt (bijvoorbeeld ATOMDISK, maar deze 
naam mag u zelf opgeven) met een grootte van 100 kB. Hierin wordt alle informatie bewaard die 
normaliter op een Atom diskette wordt geschreven. 


Voordat we gebruik kunnen maken van die disk emulatie moeten we natuurlijk bekend maken welk 
bestand door de emulator gebruikt wordt als diskette en voor welke drive ( 0 of 1) deze emulatie 
gebruikt wordt. 


Stap voor stap, vanuit het Atomscherm: 
Druk F2 voor het filemenu 
Kies optie 1 - Atom diskette emulatie 
Geef het drivenummer 
Geef de bestandsnaam waarmee de Atomdisk geëmuleerd wordt. 
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[Atom Diskette (bestand) Openen/Sluiten 


Geef Drivenummer (0/1) voor ATOM diskette: 0 
Geef Bestandsnaam van ATOM diskette: 


>ATOMDISK 


DISK niet gevonden, AANMAKEN (j/n) ? j 





In bovenstaande afbeelding ziet u een voorbeeld van het initialiseren van de diskette emulatie. In dit 
geval bestaat de emulatie-file ATOMDISK nog niet en er wordt netjes gevraagd of deze file 
aangemaakt mag worden. 


Hierna komt u terug in het File FO menu. Met <Esc> gaat u verder terug naar de Atom emulatie. 
Nu kan de geëmuleerde diskette gebruikt worden. Zoals bij de echte Atom moeten we eerst DOS 
aanroepen met LINK #E000 of *DOS. Slaan we dit over dan krijgen we keurig de melding PLAY 
TAPE en dat wordt nieks. Roept u DOS wel aan maar u vergeet de diskette emulatie te initialiseren 
dan volgt de typische DOS foutmelding 


DISK ERROR 10 
ERROR 211 
> 


Alle bekende doscommando's en -statements kunnen nu gebruikt worden. 


Direct MS-DOS bestanden inlezen: 


lets anders wordt het als u een programma krijgt dat als MS-DOS file is opgeslagen. Dit is o.a. het 
geval als u een regioschijf krijgt of als u files download vanaf het Unicorn BBS. Daar staat u dan 
met de diskette emulatie. 


HANDLEIDING ATOM-EMULATOR R.LEURS p. 9 





Gelukkig heeft Dick ook hier een voorziening in getroffen. Vanuit het File I/O menu kiest u optie 2 
waarmee u een Atom programma als MS-DOS bestand kunt inlezen. 





(Atom bestand van DOS disk lezen 











< Basis: 2900 > 


Bestandsnaam: 3D_PLOT.AB 
Start Adres : 2900 





Wat moet er nog meer gezegd worden dan wat bovenstaande afbeelding laat zien. U geeft de 
bestandsnaam op en het laadadres (hexadecimaal zonder #-teken). Deze bestandsnaam mag 
overigens voorafgegaan worden door een drive-aanduiding en pad. 


Let op als u bestanden inleest die zijn weggeschreven door de Atom-in-PC kaart dat daar een 
header van 16 bytes in verwerkt is. De emulator (her)kent deze header niet en gaat ervan uit dat dit 
gewoon programmadata is. U kunt deze bestanden toch inladen maar dan dient u het Start adres 16 
bytes lager te kiezen. In bovenstaand voorbeeld wordt dat dan 28F0. De header wordt wel geladen, 
maar het uiteindelijke programma start toch op #2900. 


Optie 3, Intel HEX bestanden lezen, hoeft u waarschijnlijk niet vaak te gebruiken. Dit type 
bestanden wordt vaak gegenereerd door (cross)assemblers. Als u een programma schrijft met een 
65C02 crossassembler kan deze het uitvoerbestand wegschrijven als Intel HEX bestand; de 
emulator kan dit programma dan direct inlezen. 


Optie 4 schrijft een programma in het geheugen van de Atom emulator naar disk als MS-DOS 
bestand, zonder header. De emutor vraagt naar de filenaam, het startadres van het programma en 
het eindadres. De filenaam mag ook hier voorzien zijn van een drive- en pad aanduiding. 
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[Atom bestand naar DOS disk schrijven 
<Basis : 2900 > <Top: 2AB5> 








Bestandsnaam : 3D _PLOT.AB 


Start adres : 2900 


Eind adres : 2AB5 


Bestand is weggeschreven 





5 Tips 
Omschakelen van 80 naar 32 kolommen en vice versa 


Met adres #BFFE kunt u omschakelen tussen 32 kolommen Atom video en 80 kolommen display. 
IBFFE=0 schakelt naar 32 kolommen; ?#BFFE=I schakelt naar 80 kolommen. Let erop dat de 
lees- en schrijfvector niet gewijzigd wordt. Daardoor zal een printopdracht ogenschijnlijk niets op 
het scherm zetten. Door ook de vectoren aan te passen kan wel omgeschakeld worden tussen deze 
twee video modi. 
Bijvoorbeeld van 80 naar 32 kolommen: 

IHBFFE=0,!#208#FE94FES2;PRINT $12 
of andersom, van 32 naar 80 kolommen: 

MWBFFE=L;,!#208=#BEB3BE77;,PRINT $12,END 


Initialisatie randomgenerator 


De randomgenerator is een software routine die een willekeurig 32 bits getal teruggeeft. Een 

voorwaarde is wel dat de inhoud van de adressen niet #00 is. Dit is helaas wel het geval als de 

emulator wordt gestart. Alle randomgetallen zijn 0. Dit is op te lossen door het volgende statement: 
18=123456 (of een willekeurig ander getal) 


Het is aan te raden dat u iedere keer een ander getal kiest want er zit toch enige logica achter deze 
ogenschijnlijke willekeur. Als u steeds hetzelfde getal invoert bepaalt de randomgenerator ook 
steeds hetzelfde “random” getal. 
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Afdrukken van floating point getallen 


Dick levert met zijn emulator een floating point rom mee die gewijzigd is voor wat betreft het 
afdrukken van floating point getallen. Hierin zit de mogelijkheid om floating point getallen met een 
vast aantal decimalen achter de punt af te drukken. Let op: het getal wordt afgekapt; niet afgerond. 
Door het statement 1#2800=xx op te geven, waarbij xx een getal tussen Ì en 8 moet zijn worden de 
getallen afgekapt bij het printen. 

Net als bij de randomgenerator bevat '#2800 alleen maar #00. Zodoende moet aan het begin van 
een programma hier rekening mee gehouden worden, anders worden alle floating point getallen 
afgedrukt als 0.0. 


Voor de gevorderde gebruiker: de debugger 


Voor mensen die wat dieper willen gaan in deze emulator is ook de debugger beschikbaar. Met de 
functietoets F6 onderbreekt u de emulator en komt u in de debugger-mode terecht. Ik ga hier niet 
dieper op in maar volsta met een overzicht van de helpfunctie: 


Step mode OFF 
Xray mode OFF 
BreakDetect OFF 


PC:FE7B Op:FO A:04 X:01 Y:14 SP:F4 P:FO SV.Bdizc Next: BEQ #08 
-> #FE8S 


-2 


6502 Emulator in Maintenance mode 





r (PCISP|AIXIYIP) <val> load register 

d [(<addr>} display memory 

u (<addr>] unassemble 

e [<addr>] edit address contents 

p (snmbr>} eProm selection 

l <file> (<addr>}) (ijb) load file into memory 

w <file> [<addr>] <size> write memory to file 

nh [<addr>] halt at address 

s step mode on/off 

Xx xray (debug) mode on/off 
b breakdetect on/off 

t trace 

c continue after BRK stop 
@ <msec> pause between steps 

g <laddr)> goto run mode (at addr) 
É 


<(addr}> fast (?) run (at addr) 
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rsluiti 


Ofschoon de emulator een kant en klaar product is heb ik onderstaande verbeterpunten nog op mijn 
lijstje staan: 


- bij opstarten een echte random waarde in !8 zetten en een zinnige waarde plaatsen in '#2800 
- mogelijkheid om Atom-in-PC files te lezen en te schrijven (dus inclusief header) 
- emulatie van Atom kleuren modi 


Tenslotte voor als het een hele slechte zomer wordt: software compatible met de Atom-in-PC. De 
emulator is een prima werkend product, maar biedt helaas geen extra functionaliteit waarvan de pc 
ons toch veel te bieden heeft. Ik besef wel dat dit een enorme uitbreiding is op de bestaande 
emulator plus dat het karakter van de Atom emulator helemaal omgegooid wordt. 


Dit artikel heb ik met veel plezier geschreven omdat U er als lezer van Atom Nieuws om vroeg. Zo 
blijkt dat er nog steeds behoefte is aan goede, duidelijke documentatie van hoogstaande software. 
Ik hoop dat u door deze toelichting goed overweg kunt met de Atom emulator, een stuk software 
dat deze aandacht zeker verdient. Mocht u hierover nog vragen hebben stel ze gerust! 


Succes ermee! 


Roland Leurs 


Hooge Hoeven 62 Fidonet: 2:285/226.9 
4191 MN Geldermalsen Aconet: 77:8500/504 32 
Tel: 0345-572970 Internet: rleurs@inetgate.capgemini.nl 


Over de lijst met Internet mail-adressen … 


In uw overweldigend enthousiasme heb ik precies twee reacties gehad met adressen voor de 
mail-lijst. Mocht u het alsnog op prijs stellen dat zo'n lijst gepubliceerd wordt met uw naam hierin, 
stuur even een kort bericht naar 


rleurs@inetgate.capgemini.nl 


Of denkt u dat er dan een enorme berg e-mail in uw bakje terecht komt … ? 
Roland 
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HARDWARE MUISINTERFACE + MOUSEPOINTER: 


Mijn muis werkt al lange tijd naar behoren. Toch broeide er nog steeds 
het idee om het uitlezen van de muis hardwarematig te maken, waardoor er 
niet onder interrupt de waardes uitgelezen hoefden te worden. Dus snel 
het een en ander op papier gezet en onderdelen gekocht. Na wat 
experimenteren werkte de interface al snel, maar ik wilde meer. Een 
Atomist zoekt namelijk voor elke oplossing weer een nieuw probleem, 
nietwaar! ! 

Het zou mooi zijn als de muisinterface uitgebreid wordt met een pointer 
(pijltje o.i.d.) welke hardwarematig op het scherm verschijnt zodat we 
softwarematig alleen maar de pointer uit of aan hoeven te schakelen. 

Dit scheelt een heleboel tijdrovende softwareroutines waardoor ons 
Atompie steeds maar trager wordt. 


Principe muisinterface 





L/R SPLITTER 

Een muis geeft voor zowel de X- als de Y-richting 2 pulsen, nl. een 
‘trigger-puls' en een ‘richtings-puls'. Neem de bv. de 'Trigger-puls' 
van de X-richting. Wanneer deze puls een opgaande flank heeft moet er 
naar de ‘richtings-puls' gekeken worden of de muis naar links of naar 
rechts bewogen wordt. 

Het principe is dus als volgt, een opgaande flank op de ‘trigger-puls' 


en op dat moment een positieve 'richtings-puls', is naar links bewegen 
en moet een 'down-puls' genereren. Een opgaande flank op de 'trigger- 
puls' en op dat moment een negatieve 'richtings-puls', is naar rechts 
bewegen en moet een ‘up-puls' genereren. Hetzelfde principe wordt 


gebruikt voor de Y-richting. 
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8BITS COUNTER 
Neem voor de X- en Y-richting een B8-bits counter en laat deze op of 
aftellen aan de hand van de 'up-' of ‘down-pulsen'. 


BUFFERS 

Om de X- en Y-counter uit te kunnen lezen maken we gebruik van 2 
buffers. Gebruik verder nog een buffer voor uitlezing van de drukknoppen 
en de muisinterface is compleet. 


Principe hardware pointer 


POINTER 
WIT+ZW. 


SCROLL 
HOR+VER 








MIXER 
Een pointer bestaat in principe uit een wit gedeelte en een zwart 
gedeelte. We moeten er voor zorgen dat de datalijnen naar de 


videoprocessor bewerkt worden zodat de data uit de pointer EPROM altijd 
voorrang heeft op de data uit het videogeheugen. Dit kan als volgt 


- Neem een datalijn van het videogeheugen, 
- Voer hierop een OR bewerking uit met de witte pointer 


Pointer wit Videogeheugen Uitgang 
0 0) 0 -> data videogeheugen 
0 1 1 -> data videogeheugen 
1 0 1 -> witte Pointer 
1 1 1 -> witte Pointer 


Wanneer de pointer een witte pixel heeft komt deze dus altijd 
op het scherm onafhankelijk van de data in het videogeheugen. 
- Voer hierop een AND bewerking uit met de zwarte pointer 


Pointer zwart Videogeheugen Uitgang 


[e) 0 0 -> zwarte pointer 
0 1 0 -> zwarte pointer 
1 0) 0 -> data videogeheugen 
1 Ì 1 -> data videogeheugen 
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Wanneer de pointer een zwarte pixel heeft komt deze dus altijd 
op het scherm onafhankelijk van de data in het wideogeheugen. 

- Het resultaat is data uit het videogeheugen met daaroverheen 
een pointer. 


POINTER WIT+ZWART 

Er is gekozen voor een EPROM waarin in het totaal 32 verschillende 
pointers opgeslagen staan. Elke pointer bestaat uit B sprites welke 
ieder 1 pixel naar rechts verschoven zijn tov zijn voorganger. Dit is 
nodig om een pixelscroll ipv een bytescroll te kunnen verwezelijken in 
een horizontale scroll. 

Elke sprite is 2 bytes breed en 8 bytes hoog. Voor 32 pointers hebben we 
dus een ((2 x 8) x 8) x 32 = 4096 Bytes = 4 kB EPROM nodig. 

De data in de EPROM is als volgt opgebouwd 


Pointers 


0000 Sprites 










0080 Frames 







0100 


0180 






Data 






0200 


0280 









0300 





0E8O 0060 


Pointer31 
0070 










Hetzelfde geldt voor de pointerdata van de zwarte pixels. In het totaal 
heeft men dus 2 EPROMS nodig, 1 voor de pointerdata van de witte pixels 
en 1 voor de pointerdata van de zwarte pixels. 


SCROLL HORIZONTAAL + VERTIKAAL 
Voor het scrollen van een hardware pointer in een clear 4 scherm zijn 2 
eproms nodig, nl.: 


Ì kB), 
64 KB). 


een voor de horizontale seroll ( 32 kolommen, 32 Xx 32 
een voor de vertikale scroll (256 regels 256 Xx 256 
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Omdat de horizontale scroll een bytesrcroll is, heb ik een truukje 
toegepast om toch een pixelscroll te krijgen. De truuk is namelijk de 
volgende : definieer 8 sprites waarvan elke sprite 1 pixel naar rechts 
is verschoven tov zijn voorganger. Kies aan de hand van de X-counter 
(Bit 0-2) de juiste sprite en plaats deze aan de hand van X-counter (Bit 
3-1) op de juiste kolom. Wanneer de X-counter > 8 (of een veelvoud van 
8) wordt scroll dan de pointer 1 byte en pas daarna weer dezelfde truuk 
toe. 


Sprite 0 Sprite 1 En Sprite 7 








Voorbeeld : neem X = 1 => dit is kolom 1, pointer 1 pixel naar rechts 
verschoven. Gebruik dus voor de kolomselectie X3-7 en voor de sprite- 
selectie X0-2. 


Het blijft dus een bytescroll, maar door het kiezen van de juiste sprite 
lijkt het een pixelscrolì. 


Omdat elke sprite maar 2 bytes breed is hoeven we in de EPROM voor 
horizontaal scrollen maar 3 waarden te gebruiken. O En 1 voor de pointer 
data en 2 voor geen aktie. 


De data in de HORIZONTALE eprom wordt dus als volgt 


Adres OQ 01 02 03 04 05 06 ....... 1F 
0000 00 O1 02 02 02 02 02 ....... 02 
0020: 02 00 Ol 02 02 02 02 02 „... 02 
0040: 02 02 00 O1 02 ....... 02 02 02 
03E0: 01 02 02 02 02 ............ 00 


Deze data kan in de volgende formule worden samengevat 


X = (Adres - INT(Adres / 32)) MOD 32 
Data(Adres) = (X > 1) * -2 + (X < 2) * -X O<=Adres<=&H3EF 


De vertikale scroll is een pixelscroll omdat er per lijntje gescrolled 
kan worden. We moeten hiervoor de adreslijnen A5-12 samen met Y0-7 in 
een EPROM sturen om de juiste regel op de juiste plaats te krijgen. 

Omdat de pointer vertikaal maar uit 8 bytes bestaat hoeven we maar 9 
waarden te gebruiken in de EPROM data. O t/m 7 voor de spritedata en 8 
voor geen aktie. 
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De data in de VERTIKALE eprom is als volgt 


Adres 00 Ol 02 03 04 05 06 07 07 09 .........…e.vee. FF 
0000 00 O1 02 03 04 05 06 07 OB 08 .........………v…e. 08 
0100 01 02 03 04 05 06 07 08 08 ......-…-..….…eee 08 00 
0200 02 03 04 05 06 07 08 0B ...........…..e.. 08 00 01 
FFOO: 08 00 Ol 02 03 04 05 06 07 08 08 ............. 08 


Deze data kan in de volgende formule worden samengevat 


X = (Adres + INT(Adres / 256)}) MOD 256 
Data(Adres) = (X > 7) * -8 + (X « B) & -X O<=Adres<=&HEFFF 
Hardware 


De hardware bestaat uit 2 printen, nl. de muisinterface en de hardware 
pointer. De muisinterface zit op PL6 van de Atom en de hardwarepointer 
zit op het voetje van de videoprocessor. Beide printen zijn met elkaar 
verbonden met een flatkabel. 


Bestaande hardware 
1 x 8 kB normale video-RAM, 
1 x Videoprocessor 6847 


Muisinterface 


2 x pulsgenerators voor up- downpulsen, 
1 x 8 bits X-counter met buffer, 
1 x 8 bits Y-counter met buffer, 
1 x buffer voor drukknoppen uit te lezen, 
1 x buffer voor pointerselectie + pointer on/off, 
Hardware pointer 
1 Xx 4 kB EPROM waarin de witte pixeldata van 32 pointers staat, 
1 Xx 4 kB EPROM waarin de zwarte pixeldata van 32 pointers staat, 
3 Xx spriteselect voor 4 kB EPROM (A6-A8 van 4 kB EPROM = XO-X2), 
5 x pointerselect voor 4 kB EPROM (A9-A11 van 4 kB EPROM = PS0-4), 
1 x pointer on/off voor in- uitschakelen pointer (PO/O), 
8 x OR-poort om witte pixeldata met video-RAM data te mixen, 
8 x AND-poort om zwarte pixeldata met video-RAM data te mixen, 
1 x 1 kB EPROM scroll hor. (AO-A4 = X3-X7), 
(DO-D1 = AO-Al van 4 kB EPROM), 
l Xx 64 kB EPROM scroll ver. (A5-A12 = YO-Y7), 
(DO-D3 = A2-A5 van 4 KB EPROM), 
Draadverbinding 


a 
8 x draad voor X-counter (XO-X7), 

8 x draad voor Y-counter (YO-Y7), 

5 Xx draad voor pointerselectie (PSO-4), 
l x draad voor pointer on/off (PO/Q), 
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Software : 


We kunnen de muisinterface besturen via de volgende adressen 


#BFEO (Bit 0-7 Write) = Preset X-Counter (0-255) X0-7 
(Bit 0-7 Read } = X-Counter (0-255) X0-7 

#BEE1 (Bit 0-7 Write} = Preset Y-Counter (0-255) YO-7 
(Bit 0-7 Read } = Y-Counter (0-255) Y0-7 

#BFE2 (Bit 0-4 Write) = Pointerselect (0-31) Ps0-4 
(Bit 7 Write) = Pointer On/Off (0/1) PO/O 
(Bit O-t Read } = Knoppen muis (0-3) B0-1 


opmerking : 





Tijdens het testen is gebleken dat de hardware pointer kritisch is voor 
wat betreft de timing van de scroll EPROM's. Bij een Atom op 1 mHz is er 
niets aan de hand, maar bij een Atom op 1.8 mHz moesten de scroll 
EPROM's minstens 200 ns zijn. 


Zo, dit is dan weer het einde van een lang verhaal. Ik hoop dat een en 
ander duidelijk is. Zo niet, schroom dan niet om even te bellen. 


Groeten, 
Kees van Oss. 
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Blokschema muisinterface 





































































































































































































(or PLS-Y-trig 
NRDS- AND 
| Y-dir 
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Blokschema hardware pointer : 
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A8-12 
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AO-12 


POINTER POINTER ON/OFF — 0/0 
POINTERSELECT =_jP50-4 
SPRITESELECT | —|X0-2 

A7-11 
En 
A4-6 
Di| HOR. X3-7 
A0-3 A0-4 
Fn DO | SCROLL 
A0-3 A5-12 
ee, D0-2| VER. 
A4-6 
D3 | SCROLL Yo-7 
A7-11 
SPRITESELECT | —X0-2 
POINTERSELECT —_—- | — JPS0-4 
POINTER ON/OFF ——{P0/0 




















VIDEOPROCESSOR 6847 








MUABINIERKFACHFPOINTER K. v.085 _P:_21 














WARDAARE HUISFOINTER VOOR DE Acom roe 
















































































































































































































































san 
Ri 
rasoa Ees 
H . 
8 ij Kl ovc 
6% ĳ 
Base ai 
TNT oe 
Domo’ rr E 
jes en ES 3 
il zi B Be 
lic ge Ze Ai ee 
Ai Hi zi er 
zaLsoo a Hi et 
FIE E ee Aaron camceton eL6 
EF] 
5 8 vie 
Be 
ie 6 jes 
rasta roer re: . 
ererscert e ass 
. : hal 
s an 
vie Auer Hd 
ssh feunst H 
d 
efttseserenst ssd) 
Sf iazeseresdtiddddd st rúsijs 
wee 2 
jo aussel 
wers Comeeron P 
7 o 
rasaa î H 
 % î Ei 
LEE: EI Ì 
5 E Ei 
2 FER: Ea 
ve ce 8 58 
ba 55 ME Rd ee ra: 
Pena HR SS 3 58 EH 
En 0 1 Te 
ie Ma EH 
ve Mi Ni 8 
EE EH 
des Hi uk 
zausoo EE ER: 
ze 
E) Ed 
H e 
8 î 
E] 
ze : 
Soa ì 
OK Ee FE H 
raus uz + 5 
6 5 
neue ce Rij 
Ls. 2 EE 
aje cr E Er! 
gsc & 
us false 


























VALNTOE+AOVANALNISIGKN ZZ"d 


SOA" 





EVENAANDACHT VOOR A.I.C. R.LEURS Pp. 23 





Even uw aandacht voor: 


AIC 


een programma geschreven door Cor Rutkowski 
redactie: Roland Leurs 


Tijdens de laatste Atom landdag stelde iemand mij de vraag hoe hij een bestand van de 
Atom naar de PC kon sturen of andersom, van PC naar Atom. Uiteraard hebben we het 
nu over de standaard Atom ;-) 


Deze vraag verbaast me eigenlijk want bovenstaand programma is eind 1991 al in Atom 
Nieuws gepubliceerd. Later, in Atom Nieuws 12-2, beschreef Wil Truijen duidelijk hoe 
we op eenvoudige manier een kabel kunnen maken zodat we een bi-directionele 
verbinding hebben tussen Atom en PC. 


Maar omdat deze vraag gesteld is komt hier het antwoord: met AIC kunnen we op 
eenvoudige manier bestanden oversturen van Atom naar PC en vice versa. De enige 
hardware die we hiervoor nodig hebben is een speciale kabel tussen de VIA en de 
printerpoort van de PC. 


Wat verder nodig is zijn twee programma's: op de PC draait het MS-DOS programma 
AIC.EXE of een latere versie AIC200.EXE. Op de Atom zijn een drietal statements 
onder P-Charme beschikbaar: AIC, PCLOAD en PCSAVE. In dit artikel wil ik niet een 
complete herhaling afdrukken van eerder gepubliceerde artikelen. Ik volsta met een 
opsomming van drie voorgaande, relevante artikelen: 


Atom Nieuws 10-4 Atom - IBM PC Communicatie Cor Rutkowski 
Atom Nieuws 12-2 Atom - PC verbinding Wil Truijen 
Atom Nieuws 12-3 AIC versie twee Roland Leurs 


Mocht u deze nummers niet meer hebben dan kunt u deze artikelen via de redactie 
alsnog opvragen. 


Tevens wil ik even verklappen dat ìk bezig ben met AICDOS. Hiermee kunt u alle 
drives van de PC gebruiken als ware ze aangesloten op de Atom. fets zoals PC-DOS 


voor de Atom-in-PC, maar dan via de AIC-kabel. U hoort hier nog van. 


Met de vriendelijke groeten van Roland 
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Een nieuwe versie van DIMF-ontvanast. 


In het juni-nummer van Elektuur verscheen een artikel over een 
simpel DTMF-ontvangst-systeem, voor rechtstreekse danwel 
indirecte koppeling en aansturing vanuit het telefoonnet van een 
PC. De essentie van het verhaal staat op een copie van de 2e 
bladzijde uit dit nummer. 


Aangezien het daar gebruikte IC een ander was dan het bij ons 
gangbare ( 8870 } , kon ik de verleiding niet weerstaan , dit 
toch even te transformeren 


Een printje werd gemaakt op basis van de datasheet van de 8870, 
waarbij terwille van de universele toepassing werd gekozen voor 
de gebalanceerde ingang. 

Zie de navolgende afdruk van het desbetreffende deel 











C1= C2=0.01uF 

Rs = R4 = R5 = 100KO 
Ra = BOO 

R3 = 37.5k0 


Rz= Oers 
R2 + Rs 


Voltage Gain (Av diff} = Ee 
\ 


2 
Input Impedance (Zin diff) =2VRi+() 


we 


Figure 5 - Differential Input Configuration 
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Daarbij was het gebruikelijke probleem aan de orde, waarvan toch 
even melding moet worden gemaakt. 

Bij gebruik van de oeroude Smartworkversie is er geen passende 
layout aanwezig voor de DB25-aansluiting. 

De oplossing die Emiel Hounjet daarvoor had gevonden bestond in 
het opzetten van de benodigde pennen-structuur in Smartwork en 
die dan vergroten. 

Een vergroting van 110% levert de juiste penafstand. 

dat plakken we dan onder de rest van het ontwerp en tekenen dan 
met de hand de benodigde lijntjes erbij. 

Uiteraard aalleen uitvoerbaar bij relatief simpele ontwerpen. 


Uiteraard met wat foutjes , de zaak dan toch opgebouwd en 


aangezet. 

Voorlopig met een"toontjes-gever", dan weten we zeker dat de 
input klopt. 

Maar , zoals gebruikelijk , geen reactie van de PC. 

Waarom , Ìs vooralsnog onduidelijk. 


Op de clubavond werd nog eens gekeken naar het voorgestelde 
programma, dat met vereende krachten werd ingekort en versneld. 
De gewijzigde vorm gaat hierbij. Aan de werking is niets 
veranderd, alleen de zaak is sneller gemaakt, en de niet door de 
telefoon te genereren tekens zijn weggelaten. 


10 REM 
20 CLS : KEY OFF 
30 1 = INP (&H379) * DECODER OP LPT1 


40 IF ( I AND 128 ) = 128 THEN 30 

50 C = { IT AND 120 )/ 8 

99 IF 0 < C < 10 THEN PRINT C 

100 IF C = 11 THEN PRINT " A * : GOTO 180 
110 IF C = 12 THEN PRINT " # * : GOTO 180 
160 IF C = 0 THEN PRINT " 0 " : GOTO 180 
180 I = INP ( &H379 } 

190 IP { TI AND 128 ) = O THEN 180 


200 T = TIMER 

210 1 = INP ( &H379 } 

220 IF ( TIMER - T } > 5 THEN PRINT:PRINT:GOTO 30 
230 IF ( 1 AND 128 ) = 128 THEN 210 

240 GOTO 50 
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Een overzicht van de aansluitingen: 
NON-INVERTING INPUT IN+ jie VDD POSITIVE POWER SUPPLY 
INVERTING INPUT IN- 2 SUGT STEERING INPUT/GUARD TIME OUTP 
GAIN SELECT GS 113 ESt EARLY STEERING INPUT 
VOLTAGE REFERENCE VREF 04 StD DELAYED STEERING OUTPUT 
INTERNAL CONNECTIONS IC* 35 Q4 DATA OUTPUT 
ic: Us a3 DATA OUTPUT 
OSCILLATOR INPUT _OSC1 07 Q2 DATA OUTPUT 
OSCILLATOR OUTPUT OSC2 18 Q1 DATA OUTPUT 
NEGATIVE POWER SUPPLY vss ù9 TOE THREE STATE OUTPUT ENABLE 





‘Connect to Vss 


Tenslotte 


De hier weergegeven versie is uiteraard alleen geschikt als 
ontvangst-medium. 

Wellicht zou dit voldoende kunnen zijn voor al diegenen die een 
computer bezitten en berichten willen ontvangen van mensen met 
een professioneel DTMF-apparaat ofwel iemand die gewoon per 
toetstelefoon berichten verzend. 


Een koppeling aan de onlangs door Roland Leurs weergegeven 
universele I/O-module voor de PC kan het mogelijk maken , bij 
gebruik van het universele 8880 IC een eenvoudig DTMF-zend-en 
ontvangsysteem te realiseren voor de PC 

Dit systeem zou wel eens aanmerkelijk simpeler kunnen zijn dan 
de versie die we voor de Atom alsnog aan het ontwikkelen waren 


ke zijn kennelijk altijd telaat of veel te vroeg! . 


Rruno Tossaint. 
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Figuur 2. De door de SSI751202 gelever- 
de uitgongssignaten 


ingang toegevoegd. Het laatste is mis- 
schien overdreven, gelet op de con- 
densator die de SS!202 al oan boord 
heeft, maar het biedt een extra 
bescherming tegen abusievelijk aan- 
gesloten gelijksponningen bij de 
opbouw van de schakeling. 
Comrnunicatie met de PC vindt plaats 
via vijf ingangen die beschikbaar zijn 
op alle ordentelijk uitgevoerde paral- 
lele poorten: ACK, BUSY, PAPER EMPTY, 
ERROR en SELECT. 

De 5-V-voeding kan worden afgeno- 
men van pen van de 15-polige 
game-connecior. 

De schakeling kan het best worden 
opgebouwd op een printje waarvan 
de layout in figuur 4 is afgebeeld. De 
bijbehorende componentenopsielling 
staat in figuur 5. 

Maak de verbindingskabel tussen de 
PC en de decoder niet langer dan co. 
50cm. Gelukkig hoeft dit geen groot 
probleem te vormen, want de (afge- 
schermde) signaalverbinding aan de 
audio-ingang mag vee! langer zijn. 
De decoder werkt naar behoren Din- 
nen een bereik van 30 dB, zonder dat 
er een voorversterker of verzwakker 
nodig is. Het is dan ook geen enkel 
probleem om de decoder op een 
hoofdtelefoonuitgang von cassetie- 
deck of recorder aan te sturen, als ten- 
minste de volumeregelaar op een nor- 
maal luisterniveau wordt ingesteld. Het 
opname-opparaat dient wel van een 
redelijke kwaliteit te zijn. omdat de 
nauwkeurigheid van de DIMF-frequen- 
ties te lijden heeft van snelheids- 


MACROPROCESSORS 


schommelingen van 2% of meer 

De opnomekwaliteit beïnvloedt ook 
de betrouwbaarheid van het deco- 
deren, aangezien de niveaus van de 
lage en hoge frequenties niet meer 
dan 10 dB mogen verschillen. Indien 
aanwezig, moeten de lage- en hoge- 
tonenregelaars van meet of aan in 
het midden staon. Moak bij de 
opname gebruik van een inductieve 
opnemer (zo'n ding met een zuig- 
napje) of een directe elektrische kop- 
peling als de telefoon die mogelijk- 
heid biedt {denk eraan: siuit de recor- 
der niet rechtstreeks op de telefoonlijn 
aan!}. Redelijkerwijs mogen geen fat- 
soenlijke resultaten worden verwacht 
als bij de opnome gebruik wordt 
gemaakt van een microfoon. 


8720017-1 





Figuur 4. Het voor de DIMF-decoder ont. 
worpen printje 





Figuur 5 Zo worden de vijf onderdelen 
op de pint geplaa'st 


De decoder-software 


Het eenvoudige progamma van 
figuur 6, geschreven in GWBASIC, gaa! 
uit van een decoder verbonden met 
de tweede parallelle poort LPT2. Als u 
LPI} wilt gebruiken, Is het voldoende 
hel poortadres "279" in regel 30 te ver- 
vangen door "379". 

Het programme houdt de status van de 
DV-uitgang van de decoder voortidu- 
rend in de gaten. Het cijfer of teken dat 
conespondeert met de logische toe- 
stand van de vier dotolijnen wordt 
ingelezen en weergegeven op de 
opgaande flank van het DV-signaal. 
Mel een redelijk snelle PC is het op 
deze wijze mogelijk de snelste auto- 
matische kiezer bij te houden. 

Het programma goat vijf seconden na 
het laatste DIMF-teken terug naar 
regel 30. In het algemeen houdt dat 
in dat een complete kiescode dan 
ontvangen is 

Ervaren programmeurs zijn in staat het 
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Fiesu' 3 Een speciaal DIME-decoder. 
me: o.£ externe werkzoomheden 





programma uit te breiden met routines 
die het mogelijk maken de informatie 
uit le printen of op schijt op te slaan. 
Voor he! geval dat het decoderen ‘real 
time" gedaan wordt (dit wil zeggen dat 
de decoder op de telefoon aangesio- 
ten is en geen opname als tussenstap 
gebruik! wordt}, moet het zelfs mogelijk 
zijn om het programma zo ult te brei- 
den dot tijd- en datum-intormatie aon 
de ontvangen kiescodes worden toe- 
gevoegd. Dit gaat het gemakkelijkst 
doot te werken met de (gereserveerde) 
BASIC -varrabeken DAIAS en TIMES 


1Q REM ----- DECDTMF.BAS ----- 

20 CLS:KEY OFF 

30 ikINP(GH279) ' decoder op LPT2: 
46 IF (I AND 128)=128 TEEN 30 

50 Ce6 

€0 IF (1 AND 8)=8 THEN C=C+ì 

20 IF (1 AND 16)=16 TEER C=C+2 

80 IF (1 AND 32}“32 THEN CeC+4 

90 IF (1 AND 64)=64 TEEN C=C+8 
100 IF Ceìl TBEN PRINT” 
i10 IF C=12 THEN PRINT” 
120 IF Ce13 THEN PRINT” 
130 IF C=14 THEN PRINT" 
140 IF Cel5 THEN PRINT” 
150 IF C=0 THEN PRINT" D 
160 IF C=i0 THEN PRINT” 0 
170 FRINT C; 

180 I=INP(&H229) * $B379 voor LPTì: 
196 IF (1 AND 128j=0 TEEN 180 

200 T=TIMER 

210 1=1NF(&R279) 


aur. 





220 IF (TIMER-T)>5 THEN PRINT:PRINT:GOTO 30 


230 2F (1 AND 128} = 128 THEN 210 
24e GaTO SO 
250 FEM {c})1996 Patrick GUEULLE 


Figur & Dt m GW Bosc geschreven prEGommMO 
aon’ ze gedecodeerde karakters op ne: veeld- 


sche” 


Elektuur-EXTRA X-15 - 6/97 


Centronics 


2 vemcht 


KEDEN VAN BESTAAN ? Pp. 29 





Over het bestaan van onze vereniging … 


Het is sommige leden ter ore gekomen dat er wat staat te veranderen met de Federatie 
van Atom Computer Clubs Nederland-België. Tijdens de laatste bestuursvergadering 
van de Federatie is daar inderdaad over gesproken. Om u als lid hierover op de hoogte 
te brengen hebben we het volgende artikel voor u geplaatst: 


De aanleiding voor deze zaak is een ingezonden brief van Bruno Tossaint, secretaris 
van de Atom Computerclub Limburg. Hieronder een fragment uit deze brief: 


“Gegeven de samenstelling van het bestand van individuele leden c.f. de laatste 
gegevens bestaat de federatie nog slechts uit een lid, de Atom Computerclub Limburg. 
Alleen deze vereniging heeft nog de vereiste 10 leden en is nog formeel en operationeel 
in functie en bij de K.v.K. Ingeschreven. 

Gezien de gang van zaken mag verwacht worden dat 1997 het laatste jaar van het 
bestaan van de Federatie zal zijn. Derhalve Is het zaak maatregelen te nemen ter goede 
afwikkeling.” 


Over het herkiezen van het nieuwe federatiebestuur doet Bruno de uitspraak dat het 
zittende bestuur kan blijven onder de voorwaarde dat medio 1997 alle uitstaande 
schulden betaald zijn en dat In het najaar van 1997 een extra vergadering wordt belegd 
waarin de bestemming van gelden en goederen, alsmede de wijze waarop de federatie 
wordt opgeheven, wordt vastgesteld. 


Betekent dat nu dat we in het najaar de laatste Atom activiteiten tegemoet kunnen zien? 
Nee. De federatie heeft alleen maar verenigingen als lid. En iedere vereniging moet 
minimaal 10 leden hebben om lid te kunnen worden van de federatie. Op dit moment 
voldoet alleen de regio (=vereniging) Limburg hieraan. We kunnen dus bovenstaand 
probleem oplossen door alle mensen die niet tot deze regio behoren te plaatsen in een 
regio “Midden”. We krijgen dan een federatie met twee clubs daarin. 


Dit is echter maar een halve oplossing omdat in 1998 of 1999 er weer minder Atomisten 
zijn. Hoogstwaarschijnlijk hebben bovenstaande clubs dan ieder nog 8 of 9 leden. Dus 
weer hetzelfde probleem. 


Het bestuur van de federatie gaat nu onderzoeken wat volgens de statuten en regels 
van Kamer van Koophandel onze mogelijkheden zijn. Mogen de eigen middelen (zoals 
geld en voorraad printen) zomaar overgedragen worden aan één enkele regio, of moet 
er wat anders mee gebeuren? Samen met nog wat andere bestuurlijke en juridische 
aspecten wordt daarover navraag gedaan bij K.v.K. 


Hoe dan ook, de Atom Computerclub Limburg zal in 1998 nog operationeel en formeel 
bestaan. Verder is deze club bereid de uitgaven van Atom Nieuws voortgang te doen 
vinden voorzover daarvoor gelden en vooral kopij ter beschikking zijn, c.q. komen. 


Hopende u hiermee voldoende op de hoogte te hebben gebracht, 
Met vriendelijke groeten, 
Het bestuur van de Federatie van Atom Computerclubs Nederland-België. 





VAN DE REDACTIE 


Na een veelbelovend begin van de aanvoer van copy ‚ met het 
zeer uitvoerige en bestuderenswaardige artikel van Kees v. Oss 
droogde de overvloedige bronnen dan toch een beetje op. 


De aanzet tot een nieuwe , meer eenvoudige vorm van DTMF-ver- 
werking deed mij alsnog in de touwen en soldeerbout springen. 
Vacantie deed de rest, en zo belandt dan dit nummer pas na de 
vacantie van velen van jullie pas op jullie werktafel. 

Noot achteraf: inmiddels is het toch te warm om echt na te 
denken ( goeie smoes ? ). 

De toepassing van DTMF rechtstreeks op de PC wil niet zeggen 
dat de uitvoering met de 8880 voor de Atom blijft liggen. 

Een bestuursbesluit van Limburg is : afmaken. 


De goede handleiding voor ons aller Atom-emulator is 
een uitkomst . Want het programmeren in Atom blijft toch ook 
vandaag nog een zeer aantrekkelijke zaak. 


Een voorstel t.a.v. de bestuursstructuur van de Federatie , 
bleek na enig speurwerk wellicht toch niet helemaal gefundeer. 
Na enig beraad is besloten dit toch aan U voor te leggen. 


Dank aan Kees v. Oss in het bijzonder en aan R. Leurs die 
alvast enkele artikelen voor het decembernummer aankondigde. 


Bij de voorplaat : verdwijnt het Atom-sprookje dan nu toch uit 
ons gezichtsveld ?. 


Een warme nazomer toegewenst , 
namens de redactie 


Bruno Tossaint. 


